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Aktivitet

Kongebold (fra gameboosters.dk)

Krav

En skumbold. Fra 16 deltagere.

Beskrivelse

lle stiller sig i en stor rundkreds. Fire personer gar ind i midten. Det geelder nu for deltagerne i kredsen om at ramme de

e personer i midten med bolden. Nar man rammes med bolden, ’dgr’ man — den sidste tilbage udnaevnes til ’konge’.

erefter er det fire nye personer, der skal i midten og forsgge ikke at blive ramt. Igen udnaevnes den sidste person til
konge. Nar der er spillet fire omgange, og der er fundet fire konger, spiller de fire konger finale pa samme made. Vinde-
ren udnaevnes til ’kejser’, og spillet er slut.

Personerne, der danner rundkredsen, ma spille sammen, men ma ikke flytte sig vaek fra rundkredsen med bolden. De
fire personer i midten ma frit bevaege sig indenfor rundkredsen for at undvige bolden. Nar man bliver ramt og der, stiller
man sig ud i kredsen.

Alternativ: Kan spilles, hvor personerne i rundkredsen ma bevaege sig rundt i kredsen (fx sidehop). Kan spilles med fle-
re bolde, hvis det er for nemt at undvige. Kan udvides med endnu en runde, sa man skal finde fire kejsere, der sa kaem-
per om at blive 'hersker’.
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